	圖畫書名
	鯨    魚
	設計者
	許淑莞

	共讀年級
	低年級
	配合議題
	探索

	教學目標
	1. 能參與討論及發表。

2. 能清楚表達自己的想法。

3. 能完成學習單。

4.能與小組一起合作。
	出版社
	三之三

	
	
	作  者
	五味太郎

	
	
	建議節數
	3節

	書籍簡介
	小小候鳥一飛過來，就大喊：「有鯨魚！」將平靜的小漁村霎時變得熱鬧滾滾，有的漁夫划船四處找尋，有的漁夫則跳進水裡搜查，卻因一無所獲，而怪罪候鳥，於是候鳥帶著小孩飛到天空一探究竟，原來真的有鯨魚，竟然是……事實真相會讓人大吃一驚。

	注意事項
	教導小朋友看任何事物應該以多角度，不要拒絕接受別人的觀點。每個人都有每個人的看法。

	教學活動
	教師引導策略
	教學資源

	(閱讀暖身操：

1.教師在黑板上畫出鯨魚輪廓。

2.小朋友猜一猜是什麼動物？牠生長在哪裡？
3.你喜歡這種動物嗎？為什麼？

4.今天我們要來說一個有關鯨魚的故事。
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(概覽整體：

教師邊講述故事編讓小朋友預測接下來怎樣了。
(腦筋轉一轉
1. 候鳥發現了什麼？

2. 聽了老先生的話大家有什麼反應？

3. 村民用什麼方法捉鯨魚？有沒有捉到？

4. 為什麼大家後來會對候鳥不耐煩？

5. 最後，誰看到了鯨魚？鯨魚是什麼？

6. 為什麼候鳥會看到鯨魚？
(延伸教學活動：

拼圖遊戲

1. 教師準備拼圖，每塊均標上號碼。
2. 隨意發給每組不同編號之拼圖。

3. 教師唸號碼邊請各組小朋友若手上拿的剛好是老師唸到的號碼按照號碼順序輪流將手中圖案貼在黑板上。

	語文智能

語文智能

語文智能

    空間智能

    邏輯數學智能


	電腦
單槍

鯨魚繪本

拼圖紙卡

學習單



	4. 教師準備拼圖，每塊均標上號碼。

5. 隨意發給每組不同編號之拼圖。

6. 教師唸號碼邊請各組小朋友若手上拿的剛好是老師唸到的號碼按照號碼順序輪流將手中圖案貼在黑板上。

7. 老師問：小朋友從這塊拼圖來猜猜看這可能是什麼動物？

8. 小朋友自由發表。（提醒學生每人的看法各有不同，應該認真聽別人說，尊重別人跟自己不一樣的想法。）

9. 教師繼續請小朋友上台貼並繼續問，直到有人猜出來為止。

10. 教師繼續問小朋友只有一塊拼圖時你能猜出是什麼動物嗎？

11. 要怎麼樣才能知道拼圖拼的是什麼動物？

畫畫看

1. 發下學習單，請小朋友畫出自己最喜歡的動物。

2. 請小朋友拿著完成的作品上台介紹自己最喜歡的動物。

3. 提醒小朋友要說出這種動物的特徵、喜歡吃什麼、生長在哪裡等。

4.課後教師將學生作品張貼在教室後面讓小朋友下課自行觀賞他人作品。
	語文智能

    空間智能

    邏輯數學智能

視覺空間智能
	學習單


















